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УКРАЇНА
ХАРКІВСЬКА ОБЛАСНА ДЕРЖАВНА АДМІНІСТРАЦІЯ

ДЕПАРТАМЕНТ НАУКИ І ОСВІТИ 

НАКАЗ

12.06.2015



            Харків

                                  № 305
Про затвердження Умов проведення ІІ (обласного) етапу Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура»)


Відповідно до Положення про Всеукраїнську дитячо-юнацьку військово-патріотичну гру «Сокіл» («Джура»), затвердженого наказом Міністерства освіти і науки, молоді та спорту України від 13 червня 2012 року № 687, зареєстрованого в Міністерстві юстиції України 03 липня 2012 року за                     № 1094/21406 (із змінами), регіональної Програми військово-патріотичного виховання молоді та участі населення у заходах оборонної роботи на                      2015-2017 роки, затвердженої рішенням ХХХIII сесії VІ скликання Харківської обласної ради від 15 січня 2015 року № 1144-VІ, з метою організації роботи з патріотичного виховання учнів та вихованців загальноосвітніх, позашкільних, професійно-технічних навчальних закладів системи освіти на прикладах історичних подій становлення українського козацтва, формування у них здорового способу життя, національної гідності, готовності до виконання громадянського і конституційного обов’язку щодо захисту національних інтересів України, керуючись статями 6, 41 Закону України «Про місцеві державні адміністрації»,

НАКАЗУЮ:

1. Затвердити Умови проведення ІІ (обласного) етапу Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура»), що додаються.

2. Цей наказ набирає чинності  з  дня  його  опублікування.

3. Контроль за виконанням цього наказу покласти на заступника директора Департаменту науки і освіти Харківської обласної державної адміністрації – начальника управління освіти і науки  Ігнатьєва В.В.

Директор Департаменту                                                                      А.В. Бабічев
Аркуші погодження додаються.

ЗАТВЕРДЖЕНО

Наказ Департаменту науки і освіти

Харківської обласної державної

адміністрації

12 червня 2015 року  №  305
Умови проведення 
ІІ (обласного) етапу Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура»)

І. Загальні положення

1. Умови проведення ІІ (обласного) етапу Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура») (далі – гра «Джура») розроблені відповідно до Положення про Всеукраїнську дитячо-юнацьку військово-патріотичну гру «Сокіл» («Джура»), затвердженого наказом Міністерства освіти і науки, молоді та спорту України від 13 червня 2012 року № 687, зареєстрованого у Міністерстві юстиції України 03 липня 2012 року за                      № 1094/21406 (із змінами), та визначають  порядок, строки, організаційні засади та зміст проведення ІІ (обласного) етапу гри «Джура».
2. Гра «Джура» проводиться з метою виховання юних патріотів України на засадах національної гідності, високої самосвідомості та активної громадянської позиції, здорового способу життя.
3. Основними завданнями  гри «Джура» є:

виховання дітей та молоді у дусі відданості Батьківщині та українському народу через відродження національних і загальнолюдських духовних та моральних цінностей;

набуття учнями знань, умінь і навичок, необхідних захиснику України;

оволодіння учнями основами народної культурної спадщини (пісні, думи, звичаї, традиції, розпис та опорядження житла, ритуали і свята);

формування в учнів високих морально-психологічних якостей: доброзичливості, сміливості, рішучості, наполегливості, дисциплінованості та ініціативності на основі відновлених народних традицій;

упровадження військово-прикладних видів спорту, народних ігор та забав;

оволодіння навичками приготування страв народної кухні;

популяризація здорового способу життя;

формування та закріплення основ самоврядування в дитячих та молодіжних колективах.
ІІ. Учасники гри «Джура»
1. Учасниками ІІ (обласного) етапу гри «Джура» є  учні загальноосвітніх, позашкільних та професійно-технічних навчальних закладів системи освіти Харківської області та міста Харкова (далі – навчальні заклади), об’єднані на добровільних засадах у рої.

У грі «Джура» беруть участь педагогічні працівники навчальних закладів у статусі «козак-наставник», які залучаються до виховної роботи з учнями.

2. У ІІ (обласному) етапі гри «Джура» беруть участь:

рої-переможці І районного (міського) етапу гри «Джура» (один рій від одного району/міста);

рої-переможці гри «Джура» навчальних закладів інтернатного типу обласного підпорядкування та професійно-технічних навчальних закладів Харківської області (один рій від одного навчального закладу).

3. До складу рою входять: 12  учнів навчального закладу віком від 13 до              18 років (із них – не менше 2 дівчат) у супроводі 2 козаків-наставників.
4. Учасники ІІ (обласного) етапу гри «Джура» повинні бути за станом здоров’я віднесені до основної медичної групи, мати відповідну підготовку та допуск лікаря до змагань, конкурсів, вікторин (далі – змагання).
ІІІ. Керівництво грою «Джура»

1. Загальне керівництво організацією ІІ (обласного) етапу гри «Джура» здійснює Департамент науки і освіти Харківської обласної державної адміністрації (далі – Департамент).
2. Безпосередня організація та проведення ІІ (обласного) етапу гри «Джура» покладається на Комунальний заклад «Харківська обласна станція юних туристів» Харківської обласної ради, Харківське обласне вище училище фізичної культури і спорту, Комунальний заклад «Ліцей з посиленою військово-фізичною підготовкою “Патріот”» Харківської обласної ради.
3. Для підготовки та проведення ІІ (обласного) етапу гри «Джура» створюється штаб, склад якого щороку затверджується наказом Департаменту.

4. Очолює штаб керівник.

Керівник штабу:
здійснює загальне керівництво штабом;

розподіляє повноваження членів штабу;

керує підготовкою і проведенням ІІ (обласного) етапу гри «Джура»;

проводить засідання штабу.

5. Члени штабу:

здійснюють організаційну роботу з проведення гри «Джура»;

забезпечують порядок проведення гри «Джура»;

організовують підготовку рою-переможця ІІ (обласного) етапу гри «Джура» для участі у ІІІ (Всеукраїнському) етапі.

6. Для забезпечення об’єктивної оцінки результатів змагань створюється суддівська колегія (далі – СК), яку очолює головний суддя. 

Головний суддя:

керує роботою суддів;

готує пропозиції щодо місця проведення заходу та окремих дистанцій змагань;
готує примірний перелік туристського та спортивного спорядження для змагань, обладнання для проведення окремих змагань та іншого необхідного інвентарю;

проводить засідання СК;

бере участь у визначенні переможців ІІ (обласного) етапу гри «Джура»;

затверджує список  переможців ІІ (обласного) етапу гри «Джура».

Склад СК щороку затверджується наказом Департаменту.
ІV. Строки та місце проведення гри «Джура»
1. ІІ (обласний) етап гри «Джура» проводиться щороку у червні. 
2. Строки та місце проведення ІІ (обласного) етапу гри «Джура» щороку затверджуються наказом Департаменту.
V. Організаційні засади та зміст ІІ (обласного) етапу гри «Джура»

1. Програма ІІ (обласного) етапу гри «Джура» включає наступні змагання:
стройовий впоряд;
змагання на туристській смузі перешкод, спортивного та туристського орієнтування;
«Рятівник»;
стрільба;
фізична підготовка;
гра «Відун»;
гра «Пластун»;
ватра «У колі друзів»;
конкурс на кращий звіт про доброчинні справи під гаслом «Добре діло», що виконувались відповідно до ідейних принципів козацького лицарства.
2. Стройовий впоряд  – особиста підготовка та дії в складі рою.

Кількість учасників – 12 осіб. Усі накази подає ройовий.

Контроль часу – 7 хвилин (час на виконання обов’язкового завдання –              3 хвилини, творчого – 4 хвилини).

Обов’язкове завдання – виконання прийомів у складі рою. Творче завдання може бути представлене у вигляді монолітного та чіткого показу різноманітних елементів впоряду у складі рою під супровід барабанного бою чи під музику.

Обов’язкове завдання СК повідомляється рою на початку змагань,   творче – готується роєм заздалегідь.

На завершення показу виконується марш рою стройовим кроком із маршовою патріотичною піснею.
Оцінка виставляється від 1 до 4 балів (незадовільно, задовільно, добре, дуже добре) за такими критеріями: в обов’язковому та творчому завданнях оцінюються: зовнішній вигляд, однострій, організованість та якість виконання впорядових наказів, маршової патріотичної пісні, ройового кличу-девізу (відображає лицарсько-воїнську, козацьку філософію, світогляд, ідеали).
У випадку, якщо два або більше роїв наберуть однакову кількість балів, вище місце посідає рій – кращий виконавець впорядових наказів. 

Рій повинен мати військову форму, атрибутику (прапор, відзначку — схематичне, символічне зображення назви рою).

3. Змагання на туристській смузі перешкод, спортивного та туристського орієнтування.

Контроль часу – 1 година.
Кількість учасників – 3 особи (із них – 1 дівчина).
Довжина дистанції – до 300 метрів. Перепад висот – 10 метрів.
Етапи смуги розміщені в коридорі, промаркованому обмежувальною стрічкою. Усі етапи на початку та кінці обладнані контрольними лініями.

Старт та фініш суміщені. Стартовий інтервал близько 10 хвилин. Порядок старту визначається жеребкуванням.


Вище місце займають рої з меншим часовим результатом. При рівності часових результатів вище місце займає рій із меншим технічним штрафом.

Учасники змагання повинні мати спортивні костюми, особисте туристське спорядження (дві страхувальні системи з блокуванням вусом довжиною до 2 метрів, три карабіни).
Змагання складається з наступних перешкод та етапів:

3.1. Транспортування «потерпілого» за допомогою жердини. Довжина          етапу –  120 метрів. «Потерпілий» обирається роєм, він не має права працювати 

на етапі і перестає бути «потерпілим» після виходу рою в безпечну зону.                Рій має рухатися по промаркірованому коридору. Жердина для транспортування «потерпілого» надається СК. Травма «потерпілого» оголошується перед стартом.

3.2. Подолання заболоченої місцевості по жердинах. Жердини надаються СК. Довжина заболоченої місцевості – 20 метрів. Учасники змагання долають етап по жердинах, що вкладаються на лаги. 
3.3. Подолання заболоченої місцевості по купинах. Довжина заболоченої місцевості – 10 метрів. Учасники змагання повинні по купинах подолати заболочену ділянку. 
3.4. Навісна переправа. Етап обладнано вірьовками. Вірьовки надаються СК. Довжина переправи – до 20 метрів. Учасники  змагання по черзі долають етап, використовуючи власні страхувальні системи з блокуванням вусом довжиною до 2 метрів, три карабіни. 
3.5. Маятник. Учасники змагання повинні за допомогою маятнику (вертикальної мотузки) подолати етап. Довжина зони перешкод – 4-5 метрів.  
4. «Рятівник» – змагання з надання першої долікарської допомоги та з елементами рятувальних робіт.
Кількість учасників – 2 особи (із них – 1 дівчина).

Контроль часу – 8 хвилин.

Учасники змагання витягують картку і виконують завдання, що складаються з двох частин:

теоретичний тур: правила надання першої допомоги при опіках, тепловому та сонячному ударах, відмороженнях, переохолодженні, ураженні електричним струмом, утопленні, тривалому здавленні окремих частин тіла, гострому болі в животі, отруєнні хімічними речовинами, їжею (у тому числі грибами, ягодами), укусах отруйних змій, комах та павуків;

практичний тур: штучна вентиляція легенів, непрямий масаж серця, накладання пов’язок на голову, передпліччя, ліктьовий, плечовий, колінний, гомілковостопний суглоби, накладання джгута на стегно.

Для участі у змаганні запрошуються одночасно кілька пар від роїв. Завдання теоретичного та практичного туру всі пари учасників змагання отримують і виконують одночасно. Один учасник виконує роль постраждалого, інший – рятівника. Ролі можуть змінюватися.

Учасники змагання повинні мати спортивні костюми, медичну аптечку.

5. Стрільба –  виконується стрільба з пневматичної гвинтівки по мішені № 6 або № 8  на дистанції 10 метрів.

Контроль часу – 8-10 хвилин. 

Кількість учасників – 1 особа.


Кількість пострілів – 8 (3 – пристрілочні, 5 – залікових). Мішеней – 2 (пристрілочна – П, залікова – З). 


Положення – лежачи з упору. 


6. Фізична підготовка.

Контроль часу – 20 хвилин.

Двоє юнаків від рою згідно з жеребкуванням долають марковану трасу, виконуючи  наступні завдання:


6.1. Метання гранати в траншею. Гранати – пластикові пляшки (1 літр)           з водою (4 штуки). З лінії старту обидва юнаки по черзі метають по дві гранати в траншею (розмір 3 х 1 метри).


6.2. Подолання комбінованої смуги перешкод. Учасники по черзі долають у коридорі (ширина 1,5 метра)  перешкоди у вигляді горизонтальних планок на висоті 40 сантиметрів (проповзти), 80 сантиметрів (пригнутись) та                           50 сантиметрів (перестрибнути двома ногами), розташовані на відстані                   1,5 метра одна від одної. Кожний учасник заходу має зробити три спроби. 


6.3. Метання дротику в ціль. Дротик – метальний короткий спис довжиною 1,5 метра і вагою  не  менше 0,5 кілограма. Кількість дротиків –               4  (по 2 – у кожного учасника),  цілей – 4  (по 2 – на кожного учасника).


З лінії метання спеціального полігону обидва учасники змагання метають дротики в ціль, що розташована на висоті 1,5 метра і на відстані 5-7 метрів від лінії метання;


6.4. Подолання «мінного поля» – проходження учасниками  змагання одним за одним майданчику розміром 10 х 1,5 метри з позначеними саперами на ньому «мінами» та «розтяжками»;


6.5. Метання аркану в ціль. Аркан – мотузка довжиною не менше                 10 метрів із вузлом «Хонда».


Маючи по одному аркану, учасники змагання повинні зашморгнути петлю на цілі висотою 1,5 метра, розташованою на відстані 5-7 метрів від лінії метання. Кожний учасник змагання має зробити три спроби.


6.6. Переповзання по-пластунськи. Учасники змагання по черзі проповзають по-пластунськи коридором шириною 1,5 метра з обмеженням по висоті 0,4 метри. Довжина коридору – 5-7 метрів.


6.7.  Стрільба з лука в ціль. Кожний учасник змагання своєю зброєю (лук і три стріли) має збити ціль, розташовану на висоті 1,5 метра і на відстані                   5-7 метрів від лінії стрільби. Кожний учасник має зробити три спроби. 

Учасники змагань повинні мати спортивні костюми, особисте спортивне спорядження (2 луки саморобні, довільного розміру з будь-якого матеріалу та                 6 стріл).


7. Гра «Відун» – конкурс на знання історії України, доби козаччини, українських військових формувань різних епох, сучасних Збройних Сил України по аналогії «Брейн-ринг», «Що? Де? Коли?».

Контроль часу – 15 хвилин.

Кількість учасників – 2 особи.

Учасник конкурсу отримує завдання на карточці і впродовж відведеного часу виконує його.


8. Гра «Пластун»  – конкурс із використанням методики гри «Квест».


Контроль часу – 1 година.


Кількість учасників – 2 особи.

Отримавши картку з завданнями і схему місцевості, учасники гри «Пластун» ведуть пошук указаних у картці об'єктів і виконують на кожному об’єкті завдання.


9. Ватра «У колі друзів» – представлення творчо-мистецького звіту рою (мистецька композиція).


Контроль часу – 15 хвилин.


Кількість учасників – 3 особи (із них – одна дівчина).


10. Конкурс на кращий звіт про доброчинні справи під гаслом «Добре діло», що виконувалися відповідно до ідейних принципів козацького лицарства.


Рій надає звіт про виконання доброчинних справ під гаслом «Добре діло», в якому міститься інформація про виконане роєм «Добре діло» протягом навчального року. Звіт складається у письмовій формі. Загальний обсяг звіту  не повинен перевищувати 15 сторінок, у тому числі текстової частини –                       10 сторінок. 

Звіт повинен мати такі структурні елементи: титульна сторінка, анотація, довідкові відомості, фотографії, опис «Доброго діла» (сценарій заходу), додатки, що демонструють суспільну значимість «Доброго діла», підсумки, висновки, рекомендації.

VІ. Документація та строки її подання


1. Попередня заявка від навчального закладу (у якій зазначаються: назва навчального закладу, прізвища та імена учнів, дата їх народження) на участь рою у ІІ (обласному) етапі гри «Джура» подається до Комунального закладу «Харківська обласна станція юних туристів» Харківської обласної ради згідно з відповідним наказом Департаменту, де буде вказано термін подання заявки на участь у ІІ (обласному) етапі гри «Джура».


2.  У день  заїзду на місце проведення  ІІ (обласного) етапу гри «Джура» керівники роїв подають до СК такі документи: 


наказ навчального закладу на участь рою у ІІ (обласному) етапі гри «Джура» з затвердженим списком учасників заходу, у якому зазначаються: прізвища та імена учнів, дата їх народження, місце проживання (до списку включаються прізвища та імена педагогічних працівників);


заявку на участь рою у ІІ (обласному) етапі гри «Джура», у якій зазначаються: назва навчального закладу, прізвища та імена учнів, дата їх народження;


іменні заявки на кожного учасника окремого виду змагань ІІ (обласного) етапу гри «Джура» подаються окремими заявочними листами;


копію паспорта або свідоцтва про народження кожного учасника, завірені керівником навчального закладу;


довідку з фотокарткою з місця навчання на кожного учасника;


медичні довідки для учнів установленого зразка;


медичні книжки педагогічних працівників.


У разі відсутності будь-якого з документів учасник або рій до участі в               ІІ (обласному) етапі гри «Джура» не допускаються.


3. Під час проведення ІІ (обласного) етапу гри «Джура» обробка персональних даних учасників здійснюється відповідно до вимог Закону України «Про захист персональних даних».

4. Підписи на заявці та на іменних заявках повинні бути скріплені печатками навчальних закладів.

5. Безпосередньо на змаганнях представник рою повинен мати оригінали документів, копії яких додаються до іменної заявки. 

6. Перед початком кожного змагання представник рою обов’язково надає довідки з фотокарткою з місця навчання на кожного учасника. 

7. Усі документи готуються у двох примірниках: один – подається до СК, другий – знаходиться у представника рою.

VІІ. Підбиття підсумків та нагородження переможців


1. Підсумки ІІ (обласного) етапу гри «Джура» підбиваються у кожному виді змагань окремо.


Переможці визначаються за найбільшою сумою балів, набраних під час проведення цих змагань.


Переможці у комплексному заліку ІІ (обласного) етапу гри «Джура» визначаються  за найменшою сумою місць, зайнятих в усіх залікових  видах змагань.


2. У разі рівності балів у двох і більше роїв при визначенні командної першості з видів змагань перевага надається тому рою, який має більше перших, других, третіх місць.


3. За неучасть рою в будь-якому з видів змагань йому надається останнє місце.


4. Рої, які посіли І, ІІ, ІІІ місця в ІІ (обласному) етапі гри «Джура», нагороджуються  кубками та грамотами Департаменту.
VІІІ.  Фінансування 

1. Фінансування витрат на проведення ІІ (обласного) етапу гри «Джура» здійснюється за рахунок коштів, передбачених регіональною Програмою військово-патріотичного виховання молоді та участі населення у заходах оборонної роботи на 2015-2017 роки, затвердженою рішенням  ХХХIII сесії            VІ скликання Харківської обласної ради від 15 січня 2015 року № 1144-VI, відповідно до кошторису, що затверджується Департаментом.

2. До фінансування (ІІ) обласного етапу гри «Джура» можуть залучатися кошти, не заборонені чинним законодавством.
Заступник директора Департаменту -

начальник управління освіти і науки                                             В.В. Ігнатьєв
